
SITE PERSONNEL

CINÉMA • 3D • VFX

Recherche un stage à partir de juin 2025

Contact

      Aurian PAYAN
      +33 7 88 99 71 43
      aurian.payan@orange.fr

      34090 Montpellier, France
      05100 Briançon, France

      www.aurian-payan.fr

Informatique

Infographie 3D : Blender, Maya, 
SketchUp, Unreal, Unity, Archicad
Montage photo : Photoshop, 
Affinity Photo, Pixelmator Pro
Infographie 2D : Illustrator, 
Affinity Designer, Procreate
Montage vidéo et VFX : Final Cut Pro, 
Première Pro, After Effects, Davinci
Programmation : HTML, CSS, 
JavaScript, Python et C#

Langues

Français : Langue maternelle
Anglais : Niveau B1
Italien : Niveau A2

Centres d'intérêt

Création 3D et audiovisuel,
Dessin traditionnel et numérique,
Photographie, Nouvelle technologie,
Théâtre et Scénographie
Sport (vélo, ski, escalade)

Expérience pratique et professionnelle
Projet intensif d'animation 3D

Janvier 2025 - Université Paul Valéry, Montpellier, France
 • Modélisation, Rigging, Skinning, Animation, Sound 

design (1 mois)
Stage studio d'animation

Juillet - Septembre 2024 - Stim Studio, Lyon, France
 • Modélisation et formation au logiciel Maya (2 mois)
Projet intensif d'animation 3D

Mars - Avril 2024 - Université Paul Valéry, Montpellier, France
 • Modélisation, Rigging, Skinning, Lighting, Animation, 

Rendu (1 mois)
Infographie 3D - Global Game Jam

Janvier 2024 - École BRASSART, Montpellier, France
 • Réalisation d'un jeux vidéo en 48h 
 • Équipe de 13 personnes
Stage After Effect

Novembre 2022 - Université Paul Valéry, Montpellier, France
 • Graphisme 2D, Animation, VFX (7 jours)
Stage réalité augmentée / réalité virtuelle

Mai 2022 - Université Paul Valéry, Montpellier, France
 • Graphisme 2D/3D, Set Dressing Unity, C#
Stage de Motion Capture

Avril 2022 - Université Paul Valéry, Montpellier, France
 • Modélisation, Rigging, Texturing, Animation MOCAP, 

Tracking (7 jours)
Acteur complémentaire

2018 / 2019 - France TV & Easy Movies
 • Silhouette , Figurant
Stage d’infographie

Octobre 2016 - Atelier Itrane, Villard Saint Pancrace, France
 • Formation sur la suite Adobe (1 semaine)

Autres Expériences
Agent administratif - Briançon Béton (CDD récurant)
Serveur - Club Med (CDD 2021 - 1 mois et demi)

Formations
2023-2025 : Master - Création numérique

Université Paul Valéry, Montpellier, France
 • Conception, animation et rendu 3D
 • Infographie, montage et effets spéciaux
 • Algorithme et programmation 
 • Dispositif interactif AR / VR
2020-2023 : Licence - Cinéma et Audiovisuel

Université Paul Valéry, Montpellier, France
 • Option création numérique et nouveaux médias
2017-2020 : Baccalauréat scientifique

Lycée d’Altitude de Briançon, France
 • Spécialité Informatique et Sciences du 

Numérique (ISN), option théâtre

Autres formations
2024 - 2025 : Atelier théâtre (Collectif SNLR)
2022 : Diplôme de certification numérique (Pix)
2020 : Permis B (Véhiculé)

Passionné par l’image, j’ai découvert la 3D à 7 ans à 
travers l’architecture. Cette passion m’a conduit à 
explorer des domaines variés, tels que la scénographie 
et le design, tout en développant un intérêt pour le 
cinéma et les effets visuels. Depuis quelques années, 
je développe également mes compétences en 
programmation, notamment en concevant mon propre 
site web. À l’aise avec de nombreux logiciels, comme 
la suite Adobe, Blender, Maya, Unreal Engine, Unity ou 
DaVinci Resolve, je m’investis pleinement dans la 
création numérique et visuelle.

PERSONAL WEBSITE

CINEMA • 3D • VFX

Looking for an internship starting in june 2025

Contact

      Aurian PAYAN
      +33 7 88 99 71 43
      aurian.payan@orange.fr

      34090 Montpellier, France
      05100 Briançon, France

      www.aurian-payan.fr

Computer skills

3D modeling: Blender, Maya, 
SketchUp, Unreal, Unity, Archicad
Photo editing: Photoshop, 
Affinity Photo, Pixelmator Pro
Digital drawing: Illustrator, 
Affinity Designer, Procreate
Video editing and VFX: Final Cut Pro, 
Première Pro, After Effects, Davinci
Programming: HTML, CSS, 
JavaScript, Python and C#

Langues

French: Native speaker
English: B1 (Intermediate Level)
Italian: A2 (Elementary Level)

Hobbies

3D Creation and Audiovisual
Traditional and Digital Drawing
Photography, New Technologies
Theater and Scenography
Sports (Cycling, Skiing, Climbing)

Work experience
Intensive 3D animation project

January 2025 - Paul Valéry University, Montpellier, France
 • Modeling, Rigging, Skinning, Lighting, Animation, 

Rendering (1 month)
Internship in a 3D animation studio

July - September 2024 - Stim Studio, Lyon, France
 • Modeling and training on Maya software (2 months)
Intensive 3D animation project

March - April 2024 - Paul Valéry University, Montpellier, France
 • Modeling, Rigging, Skinning, Lighting, Animation, 

Rendering (1 month)
3D computer graphics - Global Game Jam

January 2024 - BRASSART School, Montpellier, France
 • Creation of a video game in 48 hours
 • Team of 13 people
After Effects Internship

November 2022 - Paul Valéry University, Montpellier, France
 • 2D graphics, Animation, VFX (7 days)
Internship on augmented reality / virtual reality

May 2022 - Paul Valéry University, Montpellier, France
 • 2D/3D graphics, Unity Set Dressing, C#
Motion Capture Internship

April 2022 - Paul Valéry University, Montpellier, France
 • Modeling, Rigging, Texturing, MOCAP Animation, 

Tracking (7 days)
Complementary actor

2018 / 2019 - France TV & Easy Movies
 • Extra bit player
Infographics internship

October 2016 - Atelier Itrane, Villard Saint Pancrace, France
 • Training on the Adobe suite (1 week)

Other work
Administrative agent - Briançon Béton (Recurring Contract)
Server - Club Med (Fixed-Term Contract 2021 - 1.5 months)

Education
2023-2025: Digital creation Master's Degree

Paul Valéry University, Montpellier, France
 • Designing, animation and 3D rendering
 • Computer graphics, editing and special effects
 • Algorithm and programming 
 • AR/VR interactive device
2020-2023: Cinema and audiovisual Bachelor's Degree

Paul Valéry University, Montpellier, France
 • Option création numérique et nouveaux médias
2017-2020: French baccalaureate, science major

Altitude High School, Briançon, France
 • Specialty in Computer Science and Digital 

Sciences, theater option

Other formation
2024 - 2025 : Theater Workshop (SNLR Collective)
2022 : French IT certification
2020 : Driving license

Passionate about visuals, I discovered 3D at the age of 
7 through architecture. This passion led me to explore 
various fields such as scenography and design, while 
developing an interest in cinema and visual effects. 
Over the past few years, I have also been developing 
my programming skills, including by designing my own 
website. Comfortable with a wide range of software, 
such as the Adobe suite, Blender, Maya, Unreal 
Engine, Unity, and DaVinci Resolve, I am fully 
dedicated to digital and visual creation.


